
L'Ile au trésor

Camp du 17 au 21 juillet 2023

Devenir Pirate !

Au Camping le Gd Cerf 
26 530 Le Grand Serre

Une Grande chasse aux trésors qui se déroulera sur 5 jours avec chaque jours son lot 
d'enquêtes, d'épreuves, de mystèrees et de trésors...A l'abordage moussaillons !

Un séjour, sous tente de 5 jours proposé par la Maison du Jeu.
 1 route de Saint Bardoux, 26260 St Donat / Herbasse

04 75 45 15 98 



L'Organisateur :

La Maison du Jeu, ludothèque associative à St Donat sur Herbasse, organise chaque année un mini 
camp à destination des enfants de 6 à 12 ans.

Rappel du Projet Educatif et des Statuts

Ces valeurs sont : 

– L'ouverture aux autres, l'ouverture d'esprit, l'ouverture culturelle
– Le partage
– La citoyeneté : le respect des autres et des règles, être responsable, être en interaction avec 

les autres, apprendre à vivre en société
– L'épanouissement personnel : se faire plaisir, apprendre à se connaître, découvrir d'autres 

formes d'apprentissages.

Ces objectifs sont :

– Rendre accessible à tous le jeu de manière libre 
- Diffuser le jeu comme objet socioculturel auprès des habitants mais aussi à travers un 

partenariat avec les écoles, les associations et les professionnels de l'animation 

– Faire découvrir le Jeu comme outil de différentes formes d'apprentissages

– Etre un lieu (une maison) de rencontres, d'intégration et d'accueil pour tous 

- S'ouvrir aux autres et son environnement, pouvoir écouter et échanger, découvrir la diversité 

- Partager des moments conviviaux - 

- Favoriser l'implication des habitants à la vie locale - 

- Participer à l'animation du territoire 

- Encourager une démarche moins consommatrice en développant le prêt de jeux et le recyclage 

Comment décliner cela dans mes intentions pédagogiques ?

Un projet de directeur (à destination des animateurs)

Tout d'abord, animateur à la Maison du Jeu depuis octobre 2015, j'ai pris la responsabilité de la 
structure en septembre 2021 et la direction de l'Accueil Collectif de Mineurs (ACM) qu'elle propose
à chaque vacances (hiver, printemps, été, et automne) sur une semaine.

Je suis Jérémie Thivolle-Cazat, titulaire d'un BEATEP (Brevet d'Etat d'Animateur Technicien de 
l'Education Populaire) mention Scientifique et Technique option Education à l'Environnement. 

Longtemps, j'ai joué ! A différents jeux, avec des amis pour la détente et le plaisir, pour la 
rencontre... Puis, j'en ai fait un outil de transmission sur la Nature et l'Ecologie, mais également 
pour aller vers ces valeurs (entre autres) que je partage :



– L'ouverture aux autres, l'ouverture d'esprit, l'ouverture culturelle.

– L'épanouissement personnel : se faire plaisir, apprendre à se connaître, découvrir 
d'autres formes d'apprentissages.

Et comme moyen d'action : le jeu.

Afin de mettre en œuvre les 2 valeurs de l'association, nous proposons un temps collectifs de 5 jours
sous forme de séjour à destination d'enfants de 6 à 12 ans, sur le thème des Pirates.

Cette expérience ludique doit permettre d'apprendre à se connaître soi-même et les autres, de se 
faire plaisir à travers une immersion collective dans une organisation commune : partage des tâches 
quotidiennes :

– aménagement du camp (installation des tentes, de la « cantine », des espaces communs et 
individuel...)

– établissement d'une Charte des Pirates, d'un planning
– confection des repas, dressage de tables, vaisselles...

Ce camp doit permettre, sous forme ludique, de partager les temps de vie quotidienne.
Il doit aussi permettre l'épanouissement personnel, grâce notamment :

- la prise en compte du rythme de vie de chacun
– Une grande chasse aux trésors sur 5 jours et d'autres activités adaptées (différents jeux 

collectifs, veillées, lectures, baignades...)

J'engage dans l'avenutre des animateurs dont j'attends qu'ils soient :
– à l'initiative et responsables (force de propositions ludiques pour les enfants).
– Vigilants pour chaque enfant à leur santé, leur sécurité, leurs besoins, leurs envies...
– participants actifs à la collectivité (à l'aide des enfants...)

Des temps de préparation seront palnifiés avant le séjour afin de poser les bases de l'organisation, 
les différentes étapes et le déroulement de la Chasse aux Trésors.

PROJET PEDAGOGIQUE

Un séjour sous la tente au camping du Grand Serre (26)

Objectifs généraux  :

– L'ouverture aux autres, l'ouverture d'esprit, l'ouverture culturelle

– S'ouvrir aux autres et son environnement, pouvoir écouter et échanger, découvrir 

la diversité     : l'entrée thématique « Pirate » devra permettre de développer un 

mode de vie « communautaire » comme si nous étions sur un bateau où entraide 

et partage sont des axes forts, où chacun pourra mettre en avant ces talents que se

soit dans l'organisation de la vie quotidienne, que dans les activités de loisirs 

proposées et suggérées.



– L'épanouissement personnel : se faire plaisir, apprendre à se connaître, découvrir 
d'autres formes d'apprentissages.

–  Partager des moments conviviaux     : partager des temps de jeux en petits et 

grands groupes, favoriser la coopération entre les âges, passer des moments 

simples et conviviaux en petits comités. 

– Favoriser l'implication     : permettre à tous d'être force de propositions en mettant 

en place des temps d'échanges formels (pendant les goûters, par ex.) et informels.

Proposer lors des inscriptions que l'enfant s'exprime sur ses envies (activités, 

repas, couchages...)

Les Moyens :

Notre volonté d'accueillir, de procurer de la joie et de la bonne humeur, mais surtout :

– 1 directeur, responsable de la Maison du Jeu, diplômé de l'animation socioculturelle.
– 1 animateur.trice titulaire du BAFA.
– Des animateurs vacataires, BAFA en cours (recrutement en cours)
– 1 animateur Surveillant de Baignade, en prestation pour accéder à la piscine du camping.

– l'utilitaire de la MdJ pour le transport du matériel (jeux, matériels pédagogiques, 
tentes...)

– un frigo, une cuisinière et la vaisselle
– un barnum et des tonnelles pour les espaces communs
– des tables et des bancs.
– Des jeux en bois et de société.

La Maison du Jeu est une petite structure associative. Elle sollicite les familles pour :
– le transport des enfants en covoiturage depuis St Donat jusqu'au Grand Serre 

(environ 20 minutes)
– le prêt de tentes pour l'hébergement des enfants.

Ce système d'entraide, entre familles, fonctionne depuis plusieurs années. Il est un élément fort de 
l'implication de tous dans l'organisation des vacances des enfants.

DEROULEMENT

Le séjour se déroulera du lundi 17 juillet au vendredi 21 juillet 2023.

Lundi 17 juillet: RDV à la Maison du Jeu à 8h pour le départ vers 9h (les parents volontaires 
pour le covoiturage resteront sur place). Les affaires des enfants seront placés dans le véhicule 
utilitaire.

A l'arrivée sur place, les enfants installeront le campement, en commençant par les espaces 
« couchages ». Une répartition des enfants sous les différentes tentes sera effectué à cette issue.
Ensuite, nous installerons tous ensemble les espaces communs (la cantine ou mess, lieux de 
regroupements...)

A l'issue de l'installation, nous poserons les bases de notre « communauté » à travers la définition de



règles de vie et d'un planning des tâches quotidiennes.

Le repas du lundi midi, pour des raisons d'organisation, sera confectionné par les familles 
sous la forme d'un PIC-NIC.

La désinstallation du campement se fera le vendredi 21 juillet dans la matinée pour un retour 
autour de 16h30 à la MdJ pour un goûter partagé et un retour « d'expériences » avec les 
familles.

La programmation des activités sur le séjour sera co-construite avec l'équipe pédagogique avant 
le séjour, avec, en fil rouge, une chasse aux trésors se déroulant sur la totalité du séjour. Nous 
essaierons en amont de prendre en compte les envies des enfants.

Nous adapterons, sur place, les activités et le rythme selon les retours des enfants et les 
conditions météorologiques (canicule, forte pluie...)

La Chasse aux Trésors : un accueil « déguisé » le lundi permettra une immersion dans le thème et 
de projeter les enfants dans un imaginaire.
Elle debutera de l'après-midi du lundi pour se finir le vendredi avec chaque jour un trésor à 
découvrir, un rebondissement suite aux successions d'épreuves, d'intrigues et d'énigmes résolues.

UNE JOURNEE (parce que) TYPE

7h – 9h : reveil échelonné et petit déjeuner. Un lieu de « transition » sera installé pour que chacun
puisse avoir le temps de se reveiller à son rythme. L'enfant y trouvera :

– des livres
– des jeux calmes, pour jouer seul ou avec d'autres.
– Un espace « coconing » confortable
– un petit déjeuner varié et équilibré

9h -11h30 : Temps d'activités collectives 

11h30-12h : Temps de préparation du repas (pour l'équipe concernée)/ Temps libre (pour les 
autres)

Le temps libre doit permettre à l'enfant :
– de « s'extraire » du groupe (rangement personnel, confidence avec un ou des copains,

lecture....)
– créer, grandir, se ressourcer...

Il doit être encadrer. Les animateurs profiteront de ce moment pour mieux connaître chaque enfant.

12h -13h : Repas confectionné et servi par l'équipe du moment

13h – 14h : Temps calme, sieste : 
à l'image de « l'espace réveil » différentes activités et support d'activités seront proposés 

(lecture, jeux de société, histoires....) Ce temps doit également permettre pour l'équipe pédagogique 
de faire une pause et d'organiser l'après-midi.

14h – 16h30/17h : Temps d'activités collectives/goûter / Symposium

17h- 19h : Confection du repas du soir/ Vie quotidienne (douche, soins...) / Temps libre

19h- 20h : Repas confectionné et servi par l'équipe du moment



20h – 21h30/22h30 : Veillée
Une veillée sera proposée chaque soir. D'abord en grand collectif, elle sera adapté en rythme 

aux besoins des enfants.

Les horaires présentés sont une ligne directrice que nous chercherons à respecter tant il est difficile 
d'organiser un « collectif » en cherchant à respecter le rythme de chacun.

ORGANISATION de LA VIE QUOTIDIENNE & COLLECTIVE

L'équipe pédagogique veillera à la sécurité physique, affective et sanitaire de chaque enfant :

Une équipe mixte permettra de prendre soin de tous, d'être attentif à l'hygiène de chacun et à une 
alimentation équilibrée.

Les douches seront prises en fin de journée (cf : journée type), Ce temps sera également utilisé pour
effectuer les éventuels soins médicaux.
Une toilette matinale et en soirée sera assuré.

Les repas :
– les menus seront établis en amont du séjour. Nous essaierons de prendre en compte les 

spécificités alimentaires des enfants (contraintes alimentaires et choix personnels), entre 
autre pendant la réunion d'informations.

La préparation des repas, le dressage des tables et la vaisselle :
Les enfants participeront aux tâches induites par le collectif. Des équipes seront formées afin

d'impliquer tout le monde et un tableau sera établi pour que chacun puisse se repérer.

INFOS & RECAPITULATIF à destination des familles

Une réunion collective d'informations aura lieu le jeudi 6 juillet à 18h30 à la Maison du Jeu. Les 
enfants sont les bienvenus.
 
Nous organiserons, lors de celle-ci, les derniers éléments préparatifs :

– réponses aux interrogations des familles
– présentation de l'équipe pédagogique
– organisation des covoiturages (départ/retour)
– besoins matériels (tentes, couchages), prêts par les familles
– diffusion des dernières infos
– mode de communication avec les familles pendant le séjour
– distribution du trousseau

Départ du séjour : lundi 17 juillet à 9h !! (accueil des familles dès 8h)

Retour : vendredi 21 juillet vers 16h30 !! 

Lieu de rendez vous : la Maison du Jeu, 1 route de St Bardoux, 26 260 St Donat


